m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 1

(onte quantos bloguinhos o carro vai levar
=

211141514152

@tegemfamilia




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 2

(onte quantos bloquinhos o carro vai levar

.o |m.

216|4/5]4[1/5]|6

9108 7|8 6 10 7

@tesemfamilia




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 3

Conte os dedos e circule o numero
correspondente




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 4

Pinte a quantidade de formas indicadas pelos

numeros
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m()i 11.018 Prot. Ary Qumtelh

Nome: Turma:
ATIVIDADE N° 5

SOMANDO COM OS DEDINHOS: [/fﬁ

____ Data:
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m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data:

/ /

ATIVIDADE N2 6

pula Prag,,

w= DOmind Matemadtico TS

Qual € a soma dos dominds? 1
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:

04.11.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 7

Conte e resolva a soma dos dados

HENRIR AN
() [ (= [E8) (2]




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 8

Conte os dedos e circule o numero
correspondente




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /




-E-(M.l 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 10

ATIVIDADE DE MATEMATICA
CONTE QUANTAS FIGURAS TEM EM CADA CONJUNTO E PINTE O
QUADRADINHO COM NUMERO CORRESPONDENTE.




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 11

[ Arraste cada conjunto ao numero correspondente. J

1
3
n
2
9




E

Nome:

04.11.018 Prof. Ary Quuntella

Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 12

Atividade de Matematica: Some os Dominos e Coloque o Total




-E-(M.l 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 13

ATIVIDADE DE MATEMATICA
CONTE QUANTAS FIGURAS TEM EM CADA CONJUNTO E PINTE O
QUADRADINHO COM NUMERO CORRESPONDENTE.




-E-(M.l 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 14

o« CONTE E DESCUBRA QUANTOS ANIMAIS © LUCAS TEM NA SUA CASA:
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-E-(M.l 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 15

ATIVIDADE DE MATEMATICA
CONTE QUANTAS FIGURAS TEM EM CADA CONJUNTO E PINTE O

QUADRADINHO COM NUMERO CORRESPONDENTE.




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 16

Ligue as fragses correspondentes

2/9
2/3

o/8
3/6




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 17

Pinte a peca de domind que possui nove
pontos

n




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 18

Faca o numero correspondente

seis

KTl




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 19

Trace e pinte o numero Nove




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 20

Escreva o nimero que falta nos ovos vazios.

80
$00C
secee

SCeC




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 21

Escreva os seguintes numeros nos vagses em

ordem do menor para o maior.

18 21 12 N3 20 Nl 123

2 72 27 &% 21 19 18

B 26 19 |2 13 22 "7




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N¢ 22

Resolva as adi¢ses com os itens de verao

e
|

55555
- o




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N¢ 23

Conte os objetos e pinte o numero Correto.

01010 01010 01010
@lﬁ
> b
0J0]0,01010. 01010,




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 24

Ajude os animais a solucionar as contas e
preencha a resposta na frente.

Y A TaS A

- 0000t
FEEEE

6
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D




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N¢2 25

Pinte a fragdo indicada na legenda

N
\_/

3/4 7/10 1/2

1/3 217 2/5




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 26

Conte as frutas e resolva a conta

08400 + 04




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 27

Recorte e cole oS numeros nos numeros
escritos correspondentes.

onze

quinze vinte

dezoito dezesseis || quatorze

doze dezessete || dezenove treze
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Nome:

04.11.018 Prof. Ary Quuntella

Turma:

ATIVIDADE N2 29

Data: / /

Pinte a quantidade de formas indicadas pelos

o Ul 00 N

numeros

OO0
OO0
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> D
> D
> D
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OO

> D
> D




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome:

Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 30

Conecte cada dado ao seu numeral e aos

dedos correspondentes.

4 g

U W = O N
® I3 &= & @




m04.1 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 31

Conte os vasos e resolva as equagses




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 32

Conte os objetos, escreva o nimero de cada
um e encontre o resultado




.E.(MJ 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 33

Conte os objetos, escreva o nimero de cada
um e resolva a soma




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 34

Conte e escreva
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.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 35

Conte oS insetos e escreva oS numeros nas
CAIXAsS.




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 36

Conte os dedos e circule o numero
correspondente

1




-E-(M.l 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N¢ 37

Conte as frutas e faca as somas
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0000




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 38

Conte os dedos e circule o numero
correspondente




m(M 11.018 Prot. Ary Qumtelh

Nome: Turma: __ Data:

ATIVIDADE N° 39

Conte os dedos e circule o nimero

correspondente




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 40

Conte os dedos e circule o nimero
correspondente




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 41

Conte os dedos e circule o numero
correspondente




.E.(MJ 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 42

Conte os animais e pinte o numero Correto.

oW

v

— . - B = . &
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m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 43

Conte e resolva a soma dos dados
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ﬂ@i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 44

Complete a tabela com o nimero que vem
antes

NUQERO NUMERO
ANTERIOR ANTERIOR

L__J & |
L JLs3 |
L JLs |
L] ]
L JLs |
s
L JL2 ]




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N¢2 45

Conte os meios de transporte e circule o

numero Correto de cada quadrado




ﬂ@i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 46

Complete a tabela com o numero que vem
depois

—_—

NUMBER
AFTER

L L N 01
L JLe J) (L_Jue J
L JU ) (L Jb4
L_JLe JfjL_JtwoJ
C JCa | 1 J02 ]
L LS Jf jIL_JLs
N Ea

NUMBER
AFTER




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 47

Pinte a quantidade de animais marinhos que

cada caixa possui




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 48

Ligue as fracses correspondentes

2/9
2/3

o/8
3/6




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 49

Pinte a peca de domind que possui nove
pontos

B




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 50

Trace e pinte o nimero Nove




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 51

Escreva o numero que falta nos ovos vazios.

20080
0 @*ng
o

R




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 52

Escreva os seguintes nimeros nos vagaes em
ordem do menor para o maior.

/ 19 24 15 # 22

16 2l 12 (13 29 I 43

2 7 27 & 21 19 18

g 28 18 2 13 22 |17




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 53

Resolva as adicses com os itens de verao

=}
1

{
1




-E-(M.l 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 54

Conte os objetos e pinte o numero Correto.
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A
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m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 55

Ajude os animais a solucionar as contas e
preencha a resposta na frente.

et i S s 2,
% op e R 53
o i i s i

6
7 -
D




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 56

Pinte a fracdo indicada na legenda

N
\_/

3/4 7/10 1/2

1/3 217 2/5




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /
ATIVIDADE N2 57

Conte as frutas e resolva a conta

08400 + 00 — ...
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Nome:

04.11.018 Prof. Ary Quuntella

Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 59

Pinte a quantidade de formas indicadas pelos

o Ul G N

ndmeroS

OO0
OO
OO
OO
OO

> D
> D
> D
> D
> D




m()i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome:

Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 60

Conecte cada dado ao seu numeral e aos

dedos correspondentes.

4 OF

2
6
1
3
S

B 13 &= I &=




m04.1 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 61

Conte os vasos e resolva as equacaes




.E.(MJ 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 62

Conte os objetos, escreva o nimero de cada
um e resolva a soma




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 63

Conte e escreva

\
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! Fod I | { — b e -~ P B SR o 7
\ /s b i gl RN / _—— - - - - - H 3 Prerene
e, 1 W
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.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 64

Conte 0s insetos e escreva oS numerosS nas
CAaiXas.




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 65

Conte os dedos e circule o ndmero
correspondente




-E-(M.l 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 66

Conte as frutas e faca as somas

ii ) éé
a N a & & &

& & [T P

594

©000
0000




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 67

Conte os dedos e circule o numero
correspondente




m(M 11.018 Prot. Ary Qumtelh

Nome: Turma: __ Data:

ATIVIDADE N° 68

Conte os dedos e circule o nimero

correspondente




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 69

Conte os dedos e circule o numero
correspondente




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 70

Conte os dedos e circule o ndmero
correspondente

NO

QI

NN




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 71

Conte 0s animais e pinte o numero correto.

0101001010/ 01010
+

praprat WL AN L

6]0]0/01010/01010




:

04.11.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 72

Conte e resolva a soma dos dados

HENS RN
() ) (= (E8) (2]




ﬂ@i.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 73

Complete a tabela com o nimero que vem

antes
P
Q
*Ee=— '\ 9
o O
QOMERO NUMERO
ANTERIOR ANTERIOR

L JLs J|jL_JueJ
C_JCs ]| (C 04

L JLe J| (L_J(20]
L Jts J| (LJtw9
L JLo Jy (L_JLs
L Jt2 J| (L_Jts




.E.Oi.l 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 74

Conte os meios de transporte e circule o

numero Correto de cada quadrado




m04.1 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 75

Pinte a quantidade de animais marinhos que

cada caixa possui




04.11.018 Prot. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 76

mm}‘.v.mmvmm.mmnuv.vumvmmnmummvmmumvmm.mmvmuvmh..mmu
—~ X =

Lanca o¢ dadog duag vezes, eecreve 08 nimeros nag
caixag e adiciona-08
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+
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+
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+
I

+
I
+
I

AN YWY AANAAN Y AN YN Y YN Y YU Y Y VTV AN YU
AN YAV YUY AN Y Y Y YA YA Y Y VYTV

AN YA YA YN AN NARYAA T YT

-
—

-

-~




.E.(MJ 1.018 Prof. Ary Quntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N¢ 77

DADO

corta, dobra e colg
e faz um dado colo-
rido, para uear nag

fichas de trabalho.
l!:lﬁI




-E-(M.l 1.018 Prof. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 78

3D Objetos matematicos

Corta e cola os objectos 3D que combinam com os sélidos.

Jogo de bloco 20 13 10 14 11
corta e cola o nimero R | N SO A S 1N
correto para coincidir

com o ndmero de blocos. qﬁ-n , 16 12 19 15

...............................




04.11.018 Prot. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 79

V_mm.‘m.vmmmnummummmnunmmumnmmvmvmmummnmmmh..mmy

3D Objetos A%
matematicos R

Cola os objectos 3D que combinam com os sélidos.

YA YWYV NAAAAAAAYAAAAY AN YA Y Y Y Y AV YT YU
INANAAAYY AN UAARAAAANNY YA YA ANAANY YA Y WAARN Y YA WAAANANAARNAAARAY

—
~
-

AANANAANAAYYYAANAAAAANNAAAAAAYYY YA YA YT Y Y




04.11.018 Prot. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 80

.
.-

""“'l'l"'l'l'"L'I'l'l"'l'l"'l"'l'l'l'l‘"l’l'l“'l'l'l"'""l"'l‘l'l'l'l"'l"'l""'l'l.4‘1"'11!
>

Adiciona e pinta

Pinta a adigao que correspondem a resposta.

NANAANA YA Y YA YA A A Y YA Y YA Y YA

'\ YA YUY Y Y Y A Y YAA A YN Y Y YWY Y YA A YA YWY Y Y AU

WAANANAAAAY YA Y Y YA AN VT YU

-
.
——




/

/

Data

Turma

04.11.018 Prot. Ary Quuntella
ATIVIDADE N@ 81

Nome

UV U U AU AU U VAU AU U UV AU U AU A U AU AU AT U U U

x

Conta o¢ blocos e cola o niimero correto.

WA\ A YA YA AN YT S
WAAANANAAAN YA YA Y Y YA YN YT VYV

YA YA YA YN Y YA YT YT Y




04.11.018 Prot. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N¢ 82

-
—

AN YA AN Y YAANAAANAANANANAAN A VAANAANY YA

Rad
—

p_ Eu sei ver as horas!!! .#

Desenha os ponteiros no relé gio, de acordo com
as horag que aparecem no quadrado digital.

AN \AAN YWY YUYW YWY A YA Y YUY A ANAAN T YWY AN AN YWY YUY
INWANAANNAAANANAAYYYY Y Y YYYAAAAAANY YUY YUY YA YA AN AARYYAY YUYWV

WA AN ALY

L
~

-

-




04.11.018 Prot. Ary Quuntella

Nome: Turma: Data: / /

ATIVIDADE N2 83

-
-—

AN A AN AN AL

-

Saltar numeros . .

Salta acontagemem 2, 5 e 10, preenche '
os gelados com os nimeros que faltam.

2 CLReEIT e
CAARNCoAER
62 CLTLECRET
QS 9SO
01 s

ol

WA AR YA Y

AN AL Y AL
AN AN YA AN AN T T TV

-
—

-

-




Bl e 08P ayQ

Data:

Nome:

Turma:

ATIVIDADE N2 84

/

wintella
/

V_nmmmvmvmmmmummmmnmunummmmmmmmnmmmumw..mmy

A R
e,

-

-

R

geis || doie

@

nove

1 Ler os numeros

-~

A
gete

X

L& os niimeros e esereve o nimero correto na caixa.

: -

u

I'. :l
-

quatr

e ey

vy
e

) i

i Bl

N

UV AN Y A VAN VA Y VUV T Y
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